S. SINIF

BiLiSIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM

2. DONEM 1. YAZILI (YAZILI KOCUM)

Adi Soyadi: ..................Ll
Smif/No: ...l
Siire: 30 dk

& S1 (15 Puan)
Bilgisayarda bir metni segip baska bir yere tagimak isteyen bir 6grenci Ctrl + X tuslarini1 kullaniyor.
Bu tus kombinasyonu ne ise yarar?

Cevap:
Secilen metni veya nesneyi keser ve panoya alir.

& S2 (15 Puan)

Yazi yazarken imlecin sol tarafindaki kelimeyi hizlica silmek isteyen bir 6grenci hangi tuslar
kullanmalidir? Ag¢iklaymiz.

Cevap: _
Ctrl + Backspace kullanilir. Imlecin solundaki kelimeyi siler.

& S3 (10 Puan)
Bilgisayarda sunum hazirlamak isteyen bir 6grenci PowerPoint programini agmak istiyor.
Bu programa nasil ulasir? Kisaca yaziniz.

Cevap:
Baslat meniisiinden veya arama kismina “PowerPoint” yazarak programa girilir.

& S4 (10 Puan)

Bir 6grenci 6devini yazmak i¢in Word programini kullanmaktadir.

Word programinin ne ige yaradigini agiklayiniz.




Cevap:
Yazi yazmak, belge hazirlamak ve metin diizenlemek i¢in kullanilir.

& S5 (10 Puan)

Sunum hazirlamak i¢in kullanilan PowerPoint programi ne ise yarar? Ac¢iklaymiz.

Cevap:
Slaytlar olusturarak sunum hazirlamay1 saglar. Gorsel ve yazili anlatim yapilir.

& S6 (10 Puan)

Bilgisayarda bir klasore veya dosyaya ulagmak i¢in genel olarak hangi adimlar izlenir? Kisaca
aciklayiniz.

Cevap:
Dosya Gezgini agilir — klasorler arasindan istenilen dosya bulunur — {izerine tiklanarak agilir.

& S7 (15 Puan)
Bilgisayar oyunlarinda karakteri hareket ettirmek icin kullanilan tuslardan ii¢ tanesini yaziniz.

Cevap:
W, A, S, D (veya yon tuglar)

& S8 (15 Puan)

Bosluk (space) tusu bilgisayarda ne ige yarar? Giinliik kullanim ve oyunlar agisindan agiklayiniz.

Cevap:
Yaz1 yazarken kelimeler arasinda bogluk birakir. Oyunlarda ise genellikle karakteri ziplatmak icin
kullanilir.
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