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1. SENARYO

T.7.3.9. Cekim eklerinin islevlerini ayirt eder.

SORU-1 (20 PUAN): "Aksamiizeri kiitiiphaneye gidecegiz. Orada sessizce kitabimizi okumaliyiz. Eger
vaktimiz kalir ise biraz da yeni projelerimiz tizerine konusuruz. Litfen siz de bize katilin."

Metinde gecen koyu yazilmis fiillerdeki ¢ekim eklerini (Kip ve Kisi eklerini) asagida belirtilen
bosluklara ornekteki gibi analiz ederek yaziniz.

Ornek (gidecegiz): Gelecek zaman kipi / 1. gogul sahis eki

OKumalty1z: ...

KONUSUIUZ: ...
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T.7.3.24. Metinde ele alinan sorunlara farkli ¢6ztimler Uretir.

SORU-2 (10 PUAN): Metin: "Giiniimiizde sehirlesmenin artmasiyla beraber ¢ocuklar oyun oynayacak
giivenli alanlar bulmakta zorlaniyor. Apartman dairelerine hapsolan ¢ocuklar, fiziksel aktivitelerden
uzaklasarak vakitlerinin ¢ogunu dijital ekranlar basinda geciriyor. Bu durum hem obezite riskini artiriyor
hem de ¢ocuklarin sosyal becerilerinin gelismesini engelliyor."

Yukaridaki metinde belirtilen "¢ocuklarin hareketsizligi ve oyun alam eksikligi" sorununa yonelik,
belediyelerin veya okullarin uygulayabilecegi, 6zgiin ve yaratici iki ¢6ziim onerisi yazimz.
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T.7.3.26. Metindeki gergek ve kurgusal unsurlar1 ayirt eder.

SORU-3 (15 PUAN): "Mimar Selim, yeni projesini ¢izerken kalemi aniden elinden havalandi ve kagidin
iizerinde kendi kendine kusursuz bir sehir siliieti olusturmaya bagladi. Selim saskinlikla kahvesinden bir
yudum ald1 ve disaridaki yagmurun sesini dinledi."

Yukaridaki metinde yer alan unsurlari siniflandiriniz:

= GEIGEK UNSUIIAN: ..o bbb

- Kurgusal (Hayall) UNSUFIAr: .........ocoiiiiiicie et




T.7.3.38. Metindeki is ve islem basamaklarini kavrar.

SORU-4 (ZQ PUAN):
"Bir Kitap Inceleme Yazis1 Hazirlama" siirecine dair karisik verilen basamaklar1i mantiksal siraya gore
numaralandiriniz.

() Okuma sirasinda énemli buldugunuz yerleri kiigiik notlarla isaretleyiniz.

() Inceleme yaziniza, kitabin genel havasini yansitan etkileyici bir baslik koyunuz.

() Sectiginiz kitab1 dikkatli bir sekilde, olay drgiisiine odaklanarak okuyunuz.

() Aldiginiz notlar birlestirerek kitabin karakterleri ve iletisi hakkinda yorumlarinizi kaleme aliniz.
() Yazmizi imla ve noktalama yoniinden son kez kontrol ederek tamamlayiniz.

T.7.4.6. Bir isi islem basamaklarina gore yazar
T.7.4.8. Yazilarinda anlatim bigimlerini kullanir.

SORU-5 (40 PUAN): Zaman makinesiyle 100 y1l sonrasina giden birinin gordiigii ilk manzaray1" anlatan
kisa bir metin yaziniz. Metninizde betimleyici anlatim bi¢imini agirlikli olarak kullanmaya 6zen gosteriniz
ve igerige uygun bir bashk belirleyiniz.




CEVAPLAR

1. SORU (T.7.3.9)

e Okumahiyiz: Gereklilik Kipi (-mal1) / 1. gogul sahis eki (-1z)
o Kalir: Genis zamani (-1r) / 3. tekil sahis (ek yok)

e Konusuruz: Genis zaman Kipi (-ur) / 1. gogul sahis eki (-uz)
o Katilin: Emir kipi (ek yok) / 2. ¢ogul sahis eki (-1n)

2. SORU (T.7.3.24.):

1. Coztim Onerisi: Sehirlerdeki dikey bosluklari degerlendirmek amaciyla binalarin yan cephelerine
giivenli tirmanma parkurlart ve "dikey oyun bahgeleri" insa edilmelidir.

2. Coziim Onerisi: Okul bahgeleri ve koridorlari, cocuklarin fiziksel hareketlerini dijital puanlara veya
sosyal yardim ddiillerine doniistiiren interaktif hareket istasyonlartyla donatilmalidir.

3. SORU (T.7.3.26.):

- Gergek Unsurlar: Mimar Selim'in proje gizmesi, sagskinlik yasamasi, kahve igmesi, disarida yagmur
yagmasi.

- Kurgusal Unsurlar: Kalemin elinden havalanmasi, kendi kendine ¢izim yapmasi, cansiz bir nesne olan
kalemin "kusursuz bir sehir" tasarlamasi.

4. SORU (T.7.3.38.):

(2) Okuma sirasinda 6nemli buldugunuz yerleri kii¢iik notlarla isaretleyiniz.

(4) inceleme yazimiza, kitabin genel havasini yansitan etkileyici bir baslik koyunuz.

(1) Sectiginiz kitab1 dikkatli bir sekilde, olay orgiisiine odaklanarak okuyunuz.

(3) Aldiginiz notlari birlestirerek kitabin karakterleri ve iletisi hakkinda yorumlarinizi kaleme aliniz.

(5) Yaziniz1 imla ve noktalama y6niinden son kez kontrol ederek tamamlayiniz.

5.SORU (T.7.4.6./T.7.4.8. ):
GUMUS SEHRIN SESSIZ YANKISI

Zaman makinesinin agir metal kapagi biiylik bir tislamayla acildiginda, karsimda uzanan manzara gozlerimi
kamastirdl. Y1l 2126’yd1 ve gokyiizii artik bildigimiz mavi rengini yitirmis, parlak bir glimiis levha gibi
parliyordu. Havada, geniz yakan hafif metalik bir koku ve devasa ugan araglarin yaydig: diisiik frekansli bir
ugultu vardi. Devasa gokdelenler, bulutlarin {izerine kadar tirmanan kristal kuleler gibi yiikseliyor; bu
yapilarin ylizeyindeki dev dijital panellerden siiziilen neon 1s1klari, yerdeki 1slak metal kaldirimlara
rengarenk yansiyordu. Bir zamanlar yesil olan parklarin yerini, yapraklari camdan yapilmis ve
dokunuldugunda ince bir ¢inlama sesi ¢ikaran yapay agaclar almigti. Riizgar estik¢e bu cam yapraklar
birbirine ¢arpiyor, sehrin ugultusuna kristal bir melodi katiyordu.




